Regulamin konkursu Cosplay

XmasCon 2023

| Postanowienia ogdlne

1. Konkurs Cosplay Standard (zwany dalej Konkursem), o ktérym mowa w niniejszym Regulaminie
skierowany jest do uczestnikéw wydarzenia XmasCon 2023 (zwanego dalej Wydarzeniem), ktére
odbywa sie w dniach 2-3 grudnia 2023

)

Organizatorem Konkursu jest Ryucon Sp. z 0.0.. Koordynatorem konkursu jest Aleksandra ,,Shappi’
Tora oraz Bartosz “Proximslaw” Przybytka ( zwani dalej Koordynatorem).

2. Organizator oSwiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowg, zakladem wzajemnym,
loterig promocyjna, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma gry losowej
przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.2009.201.1540, wraz z
pdzn. zm.).

3. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej na terenie Szkoty Podstawowej
nr 91 im. Janusza Kusocinskiego w Krakowie

4. Zadaniem uczestnikdw konkursu jest wtasnoreczne wykonanie kostiumu i zaprezentowanie go na
scenie w trakcie konkursu oraz przed jurorami w trakcie oceny indywidualne;j.

Il Warunki uczestnictwa

1. Konkurs jest przeznaczony dla oséb, ktére samodzielnie tworzg stroje, przebierajg sie w nie i
odgrywajg wybrane przez siebie postacie. Dopuszczalne sg elementy kupne (np. peruki, soczewki,
baza obuwia), jednak powinny stanowic¢ jedynie dodatek do pracy wiasnej. Dopuszcza si€ uzycie
strojéw kupnych TYLKO w przypadku kategorii Najlepsza Prezentacja.



a) Elementy takie jak peruki czy buty mogg by¢ kupne, jednak oczekuje sig, Ze uczestnik sam je
wystylizuje i wykonczy. Jesli korzysta z pomocy osoby trzeciej, koniecznie powinien to zaznaczy¢
podczas rundy jury.

b) Dopuszcza sie uzycie przy tworzeniu kostiumu technik maszynowych (np. druk 3D, laserowe
wycinanie, haftowanie, frezowanie, czy druk na tkaninie). JezZeli uczestnik jest autorem wykrojéw ,
blueprintéw, modeli 3D itd. to mogg one pozytywnie wptyngé na punktacje. Elementy w catoSci
wykonane przez osoby trzecie sg niewskazane i mogg obnizy¢ ocene. Zachecamy do wykonywania
zdje€ z postepow prac nad kostiumem aby udokumentowac swoje umiejetnosci.

c) Dopuszczone jest przyniesienie na runde jury wydrukowanego zbioru zdjec z prac nad kostiumem,
opisu uzytych technik, grafik referencyjnych. Taka ksigZzka moZze zosta¢ pozostawiona u sedziow i
bedzie stuzyC jako materiat przypominajgcy prace uczestnika podczas finalnej narady jury.

2. Osoby nieletnie mogg wzig¢ udziat w konkursie pod warunkiem przedstawienia pisemnej zgody
rodzicéw lub prawnego opiekuna (Formularz do pobrania na stronie Ryucon.pl w dziale Cosplay,
podpisany skan lub zdjecie dokumentu nalezy podpigé¢ do formularza zgtoszeniowego).

3. Prezentowane kostiumy powinny pochodzi¢ z oficjalnych Zrédet. Dozwolone jest czerpanie
inspiracji z ksigzek, komiksu, gier, filméw (w tym animowanych), seriali, ilustracji. W razie watpliwosci
czy postaC kwalifikuje sie do danych Zrddet, prosimy o kontakt z koordynatorem.

4. Dopuszcza si€ zaprezentowanie kostiumu, ktdry byt juz wczeSniej prezentowany na innych
konkursach ale NIE BYL byt nagrodzony nagrodg gtéwng ( 1 miejsce lub Grand Prix). Nie ma limitu
czasowego od czasu premiery.

5. Prezentacja i strdj nie mogg zawieraC motywow powszechnie uwazanych za wulgarne lub
obrazliwe a takze nie moze zawiera¢ odwotan politycznych, obraza¢ mniejszoSci seksualnych oraz
etnicznych.

6. Organizator moze wyrazi¢ zgode na uzycie modela lub modelki celem prezentacji stroju, w
przypadku gdy uczestnik ma udokumentowane problemy z poruszaniem sie lub z wystepami
publicznymi. Aby skorzystaC z tej mozliwoSci, nalezy skontaktowaé sie z Koordynatorem przed
nadestaniem zgloszenia.

7. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jeden stroj.



8. Przystepujgc do konkursu, uczestnicy akceptujg postanowienia regulaminu.

11l Przebieg konkursu

1. Konkurs podzielony jest na dwa etapy: Etap nadsytania zgtoszeh i Finat. Do Finatu konkursu zostanie
wytypowane 30 najlepszych zgtoszen ze wszystkich nadestanych formularzy.

2. D0 26.11.2023 r. do godziny 23:59 przyjmowane sg zgtoszenia poprzez formularze dostepne na
stronie internetowej Ryucon.pl . Zgtoszenia powinny zawiera€ miedzy innymi:

a) zdjecia ukonczonego kostiumu w formacie jpg lub png ( kostium musi by¢ ukorficzony w co najmniej
70%) oraz grafiki referencyjne prezentujgce postac, ktérej kostium jest odtwarzany

b) krotki opis wykonania technicznego kostiumu,

c) Podktad muzyczny o maksymalnej dtugos$ci 1:30 minut dla wystepdw solowych oraz 2:30 minut dla
wystepow grupowych. W razie potrzeby przekroczenia tego limitu, prosimy o kontakt z
Koordynatorem. Podktad muzyczny musi by¢ uprzednio edytowany pod potrzeby uczestnika, nie
zostanie on ‘dociety’ do odpowiedniej dtugoSci przez organizatoréw. Uczestnik nadsytajgc podktad
muzyczny oSwiadcza, Ze posiada do niego prawa autorskie lub korzysta z utworéw dostepnych na
podstawie nieodptatne;j licencji.

Zgtoszenia niekompletne nie bedg brane pod uwage. Prace zgtoszone po tym terminie nie bedg
braty udziatu w Konkursie.

3. D0 27.11.2023 r. do godziny 23:59 Organizatorzy dokonujg wyboru uczestnikow, ktérzy wezmg
udziat w dalszej rywalizacji. Gtéwnym kryterium wyboru jest jako$¢ wykonania technicznego
kostiumu lub pomyst na prezentacje sceniczng. Wyniki tego etapu zostang przekazane uczestnikom za
pomocg e-maili.

4. W trakcie Finatéw uczestnicy biorg udziat w:

a) Rundzie jury : indywidualnym spotkaniu z jury, trwajgcym nie wiecej niz 4 minut na uczestnika,
stuzgcym do obejrzenia prezentowanego kostiumu z bliska przez sedzidw oraz zadaniu pytan
dodatkowych dotyczgcych jego wykonania. Podczas tej czes$ci sedziowie (nie jawnie) przyznajg
punkty zwigzane z oceng kostiumu. Kolejno$¢ prezentacji podczas rundy jury zalezy od rozmiardw i
czasu zaktadania kostiumu przez uczestnika. O indywidualnej godzinie rundy uczestnicy zostang
poinformowani drogg e-mailowg przed finatami.



b) Prezentacji scenicznej : Konkurs podzielony bedzie na dwie opcje wystepu. Uczestnik wybiera
sposob wystepu podczas nadsytania zgtoszenia.

Pierwsza opcja to prezentacje typu catwalk. Kazdy uczestnik, ktory wybierze tg forme
zaprezentowania stroju zostanie zaproszony na scene do wybranego przez Organizatora
dynamicznego podktadu muzycznego. Uczestnik przejdzie si€ po scenie, prezentujgc kostium przed
publicznos$cig. Po zakonczeniu przejscia, Uczestnik zostanie poproszony do krétkiej rozmowy z
Konferansjerem na temat kostiumu jaki prezentuje. Wystep taki nie powinien zajg¢ diuzej niz 30
sekund.

Druga opcja to prezentacje typu scenka. Kazdy uczestnik, ktéry wybierze tg forme zaprezentowania
stroju proszony jest o przestanie odpowiedniego podkfadu muzycznego . Uczestnik wykonuje na
scenie pokaz prezentacyjny wedtug swojego pomystu, po wygtoszeniu zapowiedzi przez konferansjera.

Wystep na scenie jest warunkiem wziecia udziatu w Finale Konkursu. Uczestnik sam wybiera w jakiej
formie chce wystgpi€ i zobowigzany jest zaznaczy€ ten wybdr przy wysylaniu zgtoszenia.

5. Indywidualny czas wystepu i rundy, podany uczestnikom w e-mailach przed konkursem, jest czasem
przyblizonym i moze ulec zmianie w zaleZzno$ci od przebiegu konkursu. Uczestnicy bedg na biezgco
informowani o zmianach.

6. W sktad jury wchodzg znani specjali$ci zwigzani z cosplayem, tworzeniem kostiumow i rekwizytow,
projektowaniem, charakteryzacjg, wystepami scenicznymi. W skfad jury wchodzg trzy osoby. Runda
jury przebiega w jezyku angielskim ze wzgledu na angielskojezycznych juroréw. W razie potrzeby;,
dostepna bedzie opcja ttumacza na miejscu.

7. Nieobecno$¢ uczestnika na jednej z ocenianych czesci skutkuje dyskwalifikacjg.

8. Rozdanie nagréd odbywa sie na scenie okoto pét godziny po wystepach scenicznych. Wytonienie
zwyciezcow odbywa sie na podstawie sumy przyznanych punktéw oraz dyskusji jury.

9. Po zakohczeniu konkursu jury bedzie dostepne dla zainteresowanych uczestnikéw, celem udzielenia
informacji zwrotnych zwigzanych z ich udziatem w konkursie oraz wskazéwek i rad dotyczgcych ich

pracy.



IV Wystepy sceniczne

1. Uczestnicy wystepujg na scenie indywidualnie lub grupowo.

2. Kazda prezentacja sceniczna powinna zajgc nie mniej niz 30 sekund , oraz nie wiecej niz 2:30
minuty . Prezentacje sceniczne mogg przykladowo zawieraC najbardziej rozpoznawalne pozy postaci,
krétkie historie przedstawione w formie scenek, pozy dla fotograféw. Zachecamy do zapoznania sie z
tym jak wygladajg prezentacje sceniczne, oglgdajgc np. nagrania z poprzednich konwentéw Ryucon
czy XmasCon na platformach streamingowych typu Youtube.

3. Organizatorzy zapewniajg pomoc w podawaniu rekwizytéw oraz ich wnoszeniu. JeSli uczestnik
zyczy sobie pomocy od oséb innych niz obstuga konkursu, zaleca sig, by osoby te ubrane byly na
czarno.

4. Do dyspozycji uczestnikdéw w czasie konkursu jest prostokgtna scena, oSwietlenie podstawowe
oraz nagtoSnienie wraz z obstugg techniczna.

5. Uczestnikow obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania ognia, Swiec dymnych i rozlewania wody na
scenie.

6. Niedopuszczalne jest uzywanie wulgarnego jezyka oraz zachowanie obsceniczne lub naruszajgce
dobra oséb trzecich. Niezastosowanie sie do niniejszego punktu grozi dyskwalifikacja.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie uczestnika konkursu oraz uszczerbki
zdrowotne zwigzane z nieodpowiednim uzytkowaniem sceny .

V Dyskwalifikacje i upomnienia

1. W zaleznoS$ci od rangi przewinienia, organizatorzy mogg wystosowa¢ upomnienie lub dokona¢
dyskwalifikacji uczestnika (odmoéwi¢ mu dalszego udziatu w biezgcej edycji konkursu, nie uwzglednié



w punktacji kohcowej, zazgdaC natychmiastowego opuszczenia zaplecza scenicznego) i/lub odmédwié
udziatu w kolejnych edycjach konkursu.

2. Upomnienia oraz dyskwalifikacja rozpatrywane sg przez koordynatorke konkursu w nastepujgcych
przypadkach:

a) uczestnik w sposdb celowy zniszczyt lub uszkodzit kostium, rekwizyty lub scenografie nalezgce do
innej osoby biorgcej udziat w konkursie,

b) uczestnik wykazat sie zachowaniem o niesportowym charakterze, w szczegdlnoSci brakiem kultury
wobec innych uczestnikédw konkursu,

c) uczestnik nie stawit sie na rundzie jury oraz swoim wystepie scenicznym bez podania powodu lub
za powdd podajgc wiasne zaniedbanie (np. nieukonczenie kostiumu na czas, zmiane zdania,
wycofanie si€ czesci grupy, nieprzygotowanie do wystepu scenicznego). Podpunkt ten nie dotyczy
0s0b, u ktorych wystgpity powazne problemy zdrowotne lub wzgledy losowe, uniemozliwiajgce
kontynuowanie uczestnictwa.

3. Kazdy przypadek upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywany jest indywidualnie przez
koordynatorke konkursu

VI Nagrody

1. Nagrodami w konkursie sg nagrody pieniezne oraz pamigtkowe dyplomy i statuetki.

Nagrody zostang przyznane na podstawie jawnej decyzji Komisji Konkursowej, ktdrej sktad zostanie
ogtoszony przed rozpoczeciem Konkursu.

Komisja Konkursowa wybiera zwyciezcdw w kategoriach :

Kategoria , Najlepszy Debiut”, Nagroda : paczka nagréd rzeczowych od Sponsora Konkursu

® Zapraszamy Uczestnikow, ktorzy wystepowali w konkursach cosplay ( nie wlicza sie konkurséw
online) maksymalnie do trzech razy wigcznie. Prosimy o zaznaczanie tej opcji w formularzu
zgtoszeniowym.

e Kategoria tylko dla strojéw wykonanych wiasnorecznie



Kategoria ,,Najlepszy Kostium z Elementami Zbroi”, Nagroda : 800 zt
pod uwage bedg brane ponizsze kryteria:

jakos$¢ i staranno$¢ wykonczenia wykonanego stroju,

trudno$¢ techniczna wykonania stroju, réznorodnos¢ uzytych zaawansowanych technik i
materiatéw

zgodnoSC stroju z podanymi obrazkami referencyjnymi
e Kategoria tylko dla strojéw wykonanych wiasnorecznie

Kategoria ,,Najlepszy Kostium z Elementami Szytymi”, Nagroda : 800 zt

pod uwage bedg brane ponizsze kryteria:

e jako$¢ i staranno$¢ wykonczenia wykonanego stroju,

e trudnosc techniczna wykonania stroju, r6znorodno$¢ uzytych zaawansowanych technik
krawieckich i materiatéw

e zgodnoSc stroju z podanymi obrazkami referencyjnymi

o K ia tylko dI L | h wt .

Kategoria , Najlepsza Prezentacja”, Nagroda : 800 zt

pod uwage bedg brane ponizsze kryteria:

e uzupetienie stroju charakteryzacjg, makijazem, elementami efektdw specjalnych lub innymi
Srodkami uatrakcyjniajgcym stroj, pasujgcymi do obrazka referencyjnego

® wystep sceniczny w ramach prezentacji stroju na scenie w trakcie Konkursu, w tym
umiejetnosci aktorskie, synchronizacja pokazu z przestanym podktadem muzycznym,
umiejetne zagospodarowanie sceny i scenariusz prezentacji,
zgodnos¢ wystepu z charakterem i wizjg odgrywanej postaci.
Kategoria dostepna dla wystepéw solowych jak i grupowych

e Kategoria dostepna réwniez dla StrOJOW kupnych ( wymagane zaznaczenie ,,str0| kupny” w

Kategoria ,,Najlepsza Strdj Swiqteczny", Nagroda : 800 zt

pod uwage bedg brane ponizsze kryteria:

jakos$¢ i starannos¢ wykonczenia szycia oraz rekwizytow
e trudnosc techniczna wykonania kostiumu
uzupetnienie charakteryzacji elementami efektow specjalnych lub innymi Srodkami
uatrakcyjniajgcym stréj, pasujgcymi do obrazka referencyjnego
zgodnos$¢ catosci charakteryzacji z podanymi obrazkami referencyjnymi

e Pomystowo$é w nawigzaniu swoim strojem i wystepem do Zimy lub Swigt Bozego
Narodzenia



GRAND PRIX , Nagroda : 1500 zt
pod uwage bedg brane ponizsze kryteria:

jakos$¢ i staranno$¢ wykonczenia wykonanego stroju,
trudno$¢ techniczna wykonania stroju, réznorodnos$¢ uzytych zaawansowanych technik
krawieckich i materiatéw
zgodnoSC stroju z podanymi obrazkami referencyjnymi

e uzupefnienie stroju charakteryzacjg, makijazem, elementami efektdw specjalnych lub innymi
Srodkami uatrakcyjniajgcym strdj, pasujgcymi do obrazka referencyjnego

® wystep sceniczny w ramach prezentacji stroju na scenie w trakcie Konkursu, w tym
umiejetnosci aktorskie, synchronizacja pokazu z przestanym podktadem muzycznym,
umiejetne zagospodarowanie sceny i scenariusz prezentacji,
zgodnos$¢ wystepu z charakterem i wizjg odgrywanej postaci.
Kategoria tylko dla strojéw wykonanych wtasnorecznie

WyrézZnienie Jury (JEDNO NA KAZDEGO JURORA) Nagroda : 100 zt

e Jury przyznaje wyrdZnienia personalne wedtug swoich preferenciji.
2. Organizator zastrzega sobie prawo, by w wyjgtkowych sytuacjach zmieni¢ wysoko$¢ nagrody lub jej
nie przyznac.
3. Nagrody zostang przekazane na miejscu lub w ciggu 30 dni od daty konkursu.

4. Uczestnik nie moze przenieS¢ prawa do uzyskania nagrody na osoby trzecie.

VIl Dane osobowe

1. Wysylajgc formularz zgtoszeniowy na konkurs uczestnik akceptuje fakt, Ze Organizator staje sie
administratorem jego danych osobowych oraz ma do nich dostep, w tym: wglgdu i przetwarzania
jego danych osobowych ze staranno$cig i zgodnie z przepisami prawa, w szczegélnosci
Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 . w
sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,,RODQO”).

2. Dane osobowe przetwarzane przez organizatora to:

a) Imie i nazwisko.

b) Adres mailowy.

¢) Zdjecia prac nad strojem.

d) Zdjecia i nazwa konta Instagram (jesli dotyczy).

3. Zgoda na wszelkie, dodatkowe dane osobowe, niezbedne w przypadku prawidtowej organizacji
XmasConu 2023 bedg wysytane do finalistdw w wiadomosci email.



4. Dane osobowe Uczestnikdéw, wymienione w punkcie 2, bedg przetwarzane w celach:
a) organizacji oraz przeprowadzenia Konkursu.

b) wytaniania Zwyciezcow i przyznawania, wydawania, odbioru i rozliczania nagréd.

c) kontaktu z Uczestnikami przez maila.

d) sporzadzenia statystyk dotyczgcych turnieju oraz celéw ksiegowych.

Podanie tych danych jest dobrowolne, przy czym ich niepodanie uniemozliwia udziat w Konkursie.

5. Kazdy Uczestnik dokonujgc zgtoszenia do Konkursu oSwiadcza, Ze zostat poinformowany o prawie:
a) wglgdu do podanych niniejszym danych osobowych i uzyskania ich kopii.

b) prawie do ich modyfikacji.

c) prawie do cofniecia zgody na przetwarzanie podanych danych osobowych, a takze o tym, ze
podane dane osobowe bedg przetwarzane przez okres potrzebny do realizacji celdw, dla ktérych
zostaly zgromadzone.

Powyzsze prawo moze by¢ realizowane poprzez wystanie wiadomosci e-mail na adres:
aleksandra.tora@funcube.pl

5. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu sg przetwarzane przez okres niezbedny do przeprowadzenia
i rozstrzygniecia Konkursu oraz zakonczenia wysytki nagréd, w zakresie udokumentowania rozliczenia
Konkursu — przez okres wskazany w przepisach prawa podatkowego, tj. 5 lat od konca roku
kalendarzowego w ktérym przyznano nagrody.

6. Dane osobowe Uczestnikdw konkursu na potrzeby jego przeprowadzenia, w szczegdlnoSci
doreczenia zwyciezcy Nagrody bedg przetwarzane przez podmioty prawnie upowaznione przez
Organizatora.

VIII Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronie internetowej http://xmascon.pl

2. Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowaé na adres e-mail: aleksandra.tora@funcube.pl gdzie
odpowie na nie koordynator konkursu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu z ponizej wskazanych
waznych przyczyn:

a) jezeli zmiana Regulaminu jest konieczna ze wzgledu na zmian€ przepiséw powszechnie
obowigzujgcego prawa lub ze wzgledu na uznanie postanowienia Regulaminu za niedozwolone -
odpowiednio w tym zakresie.

b) realizacji obowigzku wynikajgcego z prawomocnego orzeczenia sgdu lub decyzji organéw
administracji.



4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania wszelkich zmian w niniejszym Regulaminie bez
koniecznoSci wczesniejszego informowania o tym Uczestnikow, jesli nie sg to zmiany wskazane w
punkcie 3. Najbardziej aktualna wersja niniejszego regulaminu dostepna jest na stronie konkursu

5. Przystepujgc do udziatu w Konkursie i podczas wysytki formularza zgtoszeniowe, Uczestnik
potwierdza, Ze zapoznat si€ z zasadami zawartymi w niniejszym Regulaminie i zobowigzuje sie do ich
przestrzegania.

6. Uczestnicy poprzez przystgpienie do konkursu wyraZajg zgode na nieodptatng prezentacje,
powielanie i rozpowszechnianie zdje€ oraz nagran zawierajgcych ich podobizny, wykonanych podczas
XmasConu 2023 w celach zwigzanych z archiwizowaniem materiatéw i promocjg imprezy,
koordynatora oraz organizatora.

7. Decyzje Organizatora po rozstrzygnieciu reklamacji sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

8. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie¢ odpowiednie przepisy prawa.
Regulamin podlega przepisom prawa powszechnie obowigzujgcego w Rzeczypospolitej Polskiej.



